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Objectifs:

A partir d'un mécanisme réel simple, ou de son dossier technique,

I’étudiant est amené a la fin de ces séances de TP a :

o

o

Réaliser les dessins de définition des piéces constituant ce mécanisme.

Le choix du mécanisme doit permettre a I’étudiant de se familiariser avec
la création de formes volumiques, d’assemblages et de création et
habillage de plans.

Réaliser la maquette virtuelle de ce mécanisme et I’animer ;

Reéaliser le plan d’ensemble de ce mécanisme ;

Mateériels d'expérience :

Logiciel de CAO SolidWorks.

Pré-requis:

Niveau Bac.

Evaluation:

Lecture préalable : 20%.
Conception normalisée : 60%.
Compte rendu numeérique 20 %.
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Interface SolidWORKS
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I. INTRODUCTION :
Solidworks est un logiciel de C.A.O. (Conception Assisté Ordinateur) volumique. Ce
type de logiciel est aussi appelé : Modeleur 3D car il permet de concevoir un modele

virtuel en 3 dimensions de I’objet que 1’on veut représenter.

Avec Solidworks, on commence par créer des objets, des piéces puis on les assemble en
vue d’obtenir un systeme technique complet. Une fois I’ensemble congu en 3D, SW peut
réaliser automatiquement des représentations planes des pieces et de 1’ensemble. On

utilisera donc, 3 types de fichiers : Piece, Assemblage et mise en plan.

Il. Création d’un document SolidWorks :

Pour créer un nouveau document, procéder comme suit :

A partir de ce menu,

@i Licence d'éducation Suii*¥orks - A titre éd
[_Eichier Affichage Outils 2

Nouveau...

Ctel+N

Cul+0 23 Licence d'éducation Solidworks

Mise en page... ___- e Affichage Outlz 7
1 DS Sechafaudage SLDASM ou JJ ) 4 = 2
2 D\SWhechafaudagehecrou SLOPRT e Eieileg) » B R

3DASWA. \wis_che M5 sldprt — 5 y
4 ondelles norm type M.sldPRT YE9 Bl & "
B vis_chc M5 sldprt
BD:ASW.. \embase SLDPRT
7 D:ASWA. Nrotule SLDPRT

8 DASWA. hembout SLDPRT _

bt Nouveau document SolidWorks i 21|

3 DS tige filetee SLDPRT

gl’“tte‘ % Une représentation 3D d'un simple composant de conception
Pigce

@ Une composition 3D de pigces et/ou d'autres assemblages
Assemblage
Eg Une mise en plan d'étude 2D, généralement une piéce ou un assemblage
Mise en plan
Avancé OK I Annuler Aide

Nous avons la possibilité de créer trois types de documents :
e Représentation 3D d’un simple composant de conception : Création d’une piece

e Une composition 3D de piéces et/ou d’autres assemblages: Création d’un

assemblage
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C.A0 TP 1 ISET de Sousse
Une mise en plan d’étude 2D : Création d’un dessin 2D, il est a noter qu’a

partir d’une mise en plan, il est trés délicat de créer une piece 3D

I1l. Présentation de SolidWorks :

1. L’écran d’accueil de SolidWorks
Une fois SolidWorks lancé, I’écran suivant apparait.

§W Edition d'éducation de SolidWorks - Usage éducatif uniquement - [Esquissel de Pigcel] ;JE]E'
@ Fichie Edtion Affichage Insertion Outis Fenétre ? =& x|
[DeRE® SR -« [Ky8 | EEE-%2)en|sg@aaqaaces- @OTF0 R[0S umm

eeespdee ® S
la-h-¥- BE»® ae:tmum;&%:::&m\a‘-‘es-\

N :

Barres d’outils
[\, () Esquissel POInt Orlglne
Menu déroulant ()
>
I — -

Arbre de création
Feature Manager Zone Graphique
(ordonnencement des
piéce)

Barre d’état

I |

Prét | 26.1mm  107.64mm  Omm [Sous-contrainte | [Edition: Esquissel | | 7|

2. Les barres d’outils -

Les boutons des barres d'outils sont des raccourcis vers les commandes fréquemment
utilisées. L'emplacement et la visibilité des barres d'outils peuvent étre définis en fonction
du type de document (piéce, assemblage ou mise en plan). SolidWorks mémorise, pour

chaque type de document, les barres d'outils a afficher et leur emplacement dans la fenétre.

a- Cliquer sur Affichage, Barres d'outils. Une liste de toutes les barres d'outils
s'affiche. Les barres d’outils dont I’icone est enfoncée ou cochée sont visibles tandis que

les barres d’outils dont les icones ne sont ni enfoncées ni cochées sont cachées.

b- Cliquer sur le nom d'une barre d'outils pour l'afficher ou la masquer. Cliquer sur

Affichage pour afficher la barre d'outils Affichage si elle n'est pas déja affichée.

I I8 OFQUP® o202 D
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c- Afficher tour a tour les barres d'outils pour voir les commandes qu'elles renferment.

3. Le Gestionnaire de commande :

Le Gestionnaire de commandes est une barre d'outils contextuelle qui s'actualise
dynamiquement, selon la barre d'outils & laquelle vous souhaitez accéder. Par défaut, elle
comprend des barres d'outils intégrées basées sur le type de document. Lorsque vous
cliquez sur un bouton dans la zone de contréle, le Gestionnaire de commandes se met a
jour et affiche la barre d'outils correspondante. Par exemple, si vous cliquez sur Esquisses
dans la zone de contrGle, la barre d'outils Esquisse apparait dans le Gestionnaire de

commandes.
N-@-pN-E g =
Esauisse  Cotstion |- 52 - & - A CnEm‘r 4 B s . Esc%se
|nheH\Eenhe ® _r\| e les e'nt... “J rapide

Fonctions | Esquisse [ Ewvaluer | DimXpert | Produits Office

Zone de controle

Le Gestionnaire de commandes permet d'accéder aux boutons des barres d'outils depuis

un emplacement central et de gagner de I'espace dans la zone graphique.

4. les différentes fonctions de solidworks :

Comme nous l'avons vu ci dessus pour construire une piéce il est donc comme

important de connaitre les differentes fonctions utilisables.

Le logiciel est suffisamment intuitif et I'aide en ligne assez riche pour que ce pré requis

soit suffisant a la création de pieces.

Fonctions esquissées

Base/Bossage extrudé @

Pour créer une base, une surface ou un bossage extrudé

Enlévement de matiére extrudé

Pour créer un enlevement de matiere par extrusion.

Révolution El@‘

Révolution crée une base, un bossage, un enlévement de matiére ou une surface
en faisant tourner une esquisse autour d'une ligne de construction. L'angle par défaut est
360°.

Balayage &
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Balayage crée une base, un bossage, un enlévement de matiére ou une surface en

déplacant un profil(section) le long d'une trajectoire.

Lissage %

Lissage crée une fonction en reliant des profils. Un lissage peut étre une base, un

bossage, un enlevement de matiere ou une surface.

Fonctions appliquées

Congés et arrondis ﬂ

Congé/arrondis crée une aréte arrondie interne ou externe sur la piéce. Vous pouvez

ajouter des congeés a toutes les arétes d'une face, d'un ensemble de faces sélectionnées, a

des arétes sélectionnées ou a des boucles d'arétes.

Chanfrein |@|

Chanfrein crée un biseau sur les aréte et ou les faces sélectionnées..

Dépouille M

Dépouille crée une dépouille en utilisant un angle spécifié, sur des faces du modele,
pour faciliter le démoulage d'une piéce moulée. Vous pouvez ajouter une dépouille sur une
piece existante ou dépouiller simultanément pendant I'extrusion d'une fonction. VVous

pouvez dépouiller en utilisant soit un plan neutre, soit un ligne neutre.

Percage IE

Percage permet de créer différentes fonctions de percages dans le modele. Vous placez

un trou sur une surface plane puis spécifiez sa position en le contraignant ultérieurement.
Percage simple place un pergage circulaire de la profondeur que vous spécifiez. Assistance
pour le percage crée des percages complexes, tels que chambrage a fond plat ou

fraisé.

Coque El

Coque creuse la piece en laissant ouvertes les faces que vous sélectionnez et en
laissant des parois minces sur les faces restantes. Si vous projetez d'ajouter des
congeés a la piece vous devez le faire avant de transformer la piece en coque.

Répétition linéaire g

Vous pouvez utiliser une répeétition linéaire pour créer rapidement plusieurs copies
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d'une ou de plusieurs fonctions dans une ou deux directions.

Répétition circulaire it

Vous utilisez une répétition circulaire pour créer plusieurs copies d'une fonction

ou plus en effectuant une rotation autour d'un axe.

Fonction de symétrie (2

La fonction de symétrie crée une copie dune ou plusieurs fonctions,
symétriquement par rapport a un plan ou une face plane. Vous pouvez utiliser un
plan existant ou en créer un nouveau. Si vous modifiez la fonction d'origine, la copie

symétrique est mise a jour avec les changements effectués.

Nervure @I

Nervure est un type spécial de fonction extrudée, créée a partir d'un contour d'esquisse
ouverte. Elle ajoute du matériau, d'une épaisseur spécifiée, dans une direction donnée entre

le contour et la piece existante.

Dome &

Vous pouvez ajouter une fonction Déme a toute face plate d'un modéle.

Déformation é’

Déformation crée une surface déformée a partir d'une face sur un modele. Une surface
déformée est flexible comme une membrane. Elle peut étre étendue, contrainte et
réduite a l'aide de défileurs de I'onglet contrdle de la boite de dialogue fonction de

déformation.

Echelle |ﬂ

Vous pouvez mettre un modéle de piece a I'échelle par rapport a son centre de gravité
ou par rapport a l'origine du modele. La fonction échelle met a I'échelle uniquement
la géométrie volumique, pour l'utiliser dans I'export de données, les cavités, etc.. Elle ne

met pas a I'échelle les cbtes, les esquisses ou les géométries de référence.
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5. Les barres d’outils :

a. La barre d’outil “Affichage”

Vue précédente Rotation de la vue. Translation de la vue.

)
“%W@@W o @@@7

Orientation de Zoom sur une

Image ombrée

Sélection en
coLirs

Zoom au
Mmieux

Lignes cachées
supprimées

l ignpc cachées en griQ

Zoom fenétre.

Image filaire

Zoom dynamique
Avant, arriére

Oricniation ]
a| R[22]%8)]

*Momal a
“Face
“hrrigre
*Gauche
*Droite
*Deszus
“Deszous
*lzométique
*Trimnétrique
*Dimétrique

b. La barre d’outil “Vue standard” :

[ J 28 S

Face

= Isométri
Arriere sometrique

Dessous
Gauche

Droite Dessus
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c. Labarre d’outil “Esquisse” :
3"

Sélection

Menu Option

Ouitil de cotation

Editer une esquisse Editer une esquisse 3D

d. Labarre d’outil “Outils d’esquisse” :

Ligne

T

Arc centré

1

Arc tangent

\

Arc 3 points

Cercle

Spline

Rectangle

Parallélogramme

- Point . .
_ Ligne de construction

Ellipse

< o 07 @ 5o
ARARA

\

/ Convertir les entites
,[i - Symeétrie
T — Raccord
=) <+ Décalage des entités
a:f_ Ajuster
= e Prolonger
i
‘_/// Incrément linéaire d’esquisse et répétition

Incrément linéaire d’esquisse et répétition
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e. Labarre d’outil “Relations d’esquisse” :

LB

Ajouter des relations Afficher / Supprimer des relations

IV. Création d’une piéce prismatique :

Dans la suite de ce TP, nous allons prendre comme support «la pince » qui sert

de support a nombre de Travaux pratiques dans les sections STI.
Nous allons commencer par une piece simple la bielle.

1. Comment je crée un volume ? La fonction Base/Bossage extrudée :

Brl GolidWorks 09 - [Fartd

f_[ﬂh Eciory Affcbwpe peetion: (uib  TRACE Softwee Feplle 2 SesToSde

dhwB S0 LB - (BREY & ¥ am&a&a@

% n R, Pt

L} begg i

. B g

S i : ;1"':

.$ ﬂ _r S |tm

el - | S Heme Etape
v 4 : T P
& B 1°° Etape

E Lo}

w O m

Pour cette création, nous allons procéder a quatre étapes décrites ci dessous.

Sélection d’un plan ou d’une face d’une piece en cours de création

Se positionner « Normal a » sur le plan ou la face choisie

Cliquersurle | | #

Bouton Esquisse pour ouvrir

une nouvelle esquisse.

Si vous avez modifié les options comme prévu plus haut, I’esquisse est ouverte

automatiquement dés le clic sur « Représentation d’un composant ».
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O 9
—
A !
o
L =l
L I |
I e

1.50

PINCE SCHRADER - Formation SolidWorks - 1é&re

ELTAIEF Maher/ CHOUCHENE Adnene /BEN NEJMA Manel
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Et on se retrouve avec 1’écran suivant :

Nous esquissons un rectangle de 8x24 a I’aide de I’outil

nous utiliSOation pour le dimensigpnet:

(i

Rectangle, puis

Certains éléments
de la barre d’outils
Fonction sont
activeés et rendent

possible de créer
un volume

On remarque que I’esquisse est
totalement contrainte. Elle ne peut
pas se déformer ou étre déplacée,

elle est de couleur noire
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4*™  Choix d’une fonction « Base/Bossage extrudé »

B Extrusionl

GO0

En vue de I'usage ultérieur des pieces, il est fortement recommandé d’utiliser les

symétries et les plans milieux en créant les formes.

T Extrusionl

IO

En cliquant sur OK et en modifiant la couleur, nous obtenons 1’écran suivant :

A T’aide du bouton éditer une couleur, nous pouvons changer facilement la

couleur de la forme de la piece.
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o
lozar® &

K] 7
Prét [T fedkion: Pece [[7) 4

2. Enlévement de matiére par Extrusion :

| oy e ) T
[DSEED &0 »- - L EEE-Y T 2N NERAF DL - §FIII(SA NEROR " | J VO R E-Y T 2NN RRAR A §FTT 3 \* WEE-Y M N RAAR A 80T
G L ¥ REARES COGUEAMOW -y S6868F0 a0 5% G L ¥ RGAWGES COGUBA MO oy~ 8888 BAWEL COLUBR MOW - u- 588
&

Ly EE— | by " | by " |
———— | —— d ———

Cliquer sur la surface ou I’on veut percer un trou et créer une esquisse puis se mettre

perpendiculaire (voir plus haut).

Tracer la forme a enlever (ici un cercle diametre 5 mm).

= ey
IEEC R = Bo o b8 56E-% ¢ on v QaXaAcHs - #POF 600 AEE0E
2/N9803340 | BRELW AOITEHNL /IR OD & S

Coter la position du trou par rapport au centre. Prendre le cercle ou le centre donne le

méme résultat mais change les propriétés de la cote (voir complément cotation).

Cliquer sur « Ajouter des relations », —J.lliquez sur 1’origine et le cercle et choisissez
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« Vertical » dans le Feature Manager. Tracez un bout de « ligne de construction » _*_

horizontal passant par 1’origine.

]
ofMv s eaqacte - @000 gas|bhsrEa@ 7

s e
Ve e en[vy@acaacts-@e@0(gasbzae

(= [ i osim | Edtons oz | B 71

Sélectionnez le cercle et la ligne (individuellement par touche Shift et clic gauche ou

ensemble dans un cadre englobant tiré a la souris. La sélection faite, cliquez sur « Entités

symétriques »£ puis sur « Enlévement de matiére extrudée »—_ puis OK.

~alx

= altix
-y tlenivs aaqac+s - SFF6 0 G NEEDR 7
|G L5 [/ 6000340 "« | BLELW LOTTHNEA /[FESO68LI0 & Y
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3. Deuxieme solution : La Fonction Percage :
Annulez les opérations que vous venez de réaliser et suivez les étapes décrites ci-
dessous.

$W Edition d'éducation de SolidWorks - Usage

@ Fichier Edition  Affichage Insertion Outils Fengtre 7

PRIV

L -l
=18

losEEwarl--c-LizeEEll Ye|=snvtiaadacts - @aaFdcne:acne

|a- 5 7 Besrecs ees BB Hew o - |eapsadeed &%

SEm -
—— 1 Cliquer sur la
o _ surface a percer
e | 3 a peu pres oul
e vous désirez
O e i placer le trou
S n.o000pouce B ey
\ . Dlamétredufr’\saged pouchart & angle [ 0] D nonopoce PO ndeg
) 4 Cligue
SUIvant <Freceden | Suvant> | anmier | side |
4 différents
| l paramétres et
L mise en place du
‘ ou des pergages TR |
Déplacer le point créé avec|le curseur ou coter la gosition du point.

—

Une fois le trou placé, on va faire appel a une symétrie de fonction [, | pour réaliser
6e |

Sélectionnez « Dessus » (3) dans le Feature manager qui vient d’apparaitre, puis sur

®

le second trou. Cliquez sur « Symétrie » (1) puis sur « Arbre de création » (2).

I’intérieur du trou (4). Les cases de la fonction se remplissent. Validez pour terminer (5).

[Eialz S caton smcoton loid

oo Inseton Outls Fanitre 7 JSETE| ' iy Edton_Afihoge Insoion_Ouls_Fendt 1 g;m

s lmE s vlvseaaacrs @00 gnet s zme 7 [DCEEE®ER -« L/ 8[HEE-% 2|suv@aaqacts FHDF 500 ([LIEOR 7

¥ Berecd casam s mpuly v |pEEP8Eede & % @b 17 GeenEs Qa6 an & 8ew o x- IEEEEEEEEEER
T S [T [8]
s
=
T
KT} - JJ KT | /ET)

Pt 11 edtoni e (17 4
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Si nous nous apercevons que le pergage n’est pas correctement placé sur la piéce, nous

allons devoir le modifier. Pour cela, il faut cliquer sur le bouton de droite en étant sur la

fonction pergage dans I’arbre de construction. Nous allons éditer 1’esquisse qui nous

permettra de replacer la position du centre du percage.

alolx)

&

%S

1 Cliquer avec e[S S e
|z ozaa@a o | bouton de T se 3
T M /| droite surla fonction et un ZI% b
s 2l *, Flanl A » @
v E:an; menu appal’alt ﬁ :é
Alle] P S ®

1, Diigine e = r\ .
L o as 2 Cliquer avec le
vy z a5 bouton de gauche sur
=i L &= 0 -
< ® . : - Editer P’esquisse
;\; B L’arbre de construction s’agrandit au | = & our modifigr le
&g - fur et & mesure de I’avancement de la | =° pour cdi
ae p piece. Cet arbre est modifiable a| = = dessin et sur Editer
aly volonté H B la definition pour | ..
22 | = : modifier la [
— | &t z
T En déplacant la barre de - profondeur.
o % reprise avec la souris, on !
LIPS peut remonter chaque étape =

de P’historique de la piéce

4. Notion d’esquisse contrainte :

Cette notion est essentielle pour obtenir des esquisses propres qui ne se

déformeront pas lors d’un assemblage ou d’un étirement.

Les esquisses changent de couleur lors des différentes opérations de cotation ou de

relations géométriques. Les couleurs sont les suivantes :

< Bleu: 'esquisse est sous contrainte
< Rouge: 'esquisse est sur contrainte
< Noir: 'esquisse est contrainte

Il existe deux fagons de contraindre les esquisses :
e lapremicre en faisant une cotation correcte dans 1’esquisse.

e la deuxieme en utilisant une nouvelle fonction : « Ajouter des relations

géométriques »

Il faut travailler avec une esquisse contrainte. (cotes +/ou Relations géomeétriques),

mais on peut faut modifier la position du percage en double cliquant sur les cotes.

5. La fonction chanfrein :

ELTAIEF Maher/ CHOUCHENE Adnene / BEN NEJMA Manel 17
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Nous allons réaliser les chanfreins de la bielle, en utilisant la fonction chanfrein de la

barre d’outils « Fonctions »

1°™ étape : Passage
en mode filaire pour
5°™ étape : 2°™ gtape : Appel de la saisir plus
Cliquer sur OK fonction Chanfrein facilement les
/ arrétes

4'W Edition d'éducation de SolidWorks - Usage éducatif unig «ement - [Bielle.SLDPRT] e =101 x|
“p Fichier Edition Affichage Insertion Outils Fenstre 2 A == %]
[peaEgan|o- o LmyE=E-% 2env @0 Cc+e - BREPTZR|b came |
|4- s v ne~ecalcagumimon vy IEcEEEEEEEES
% ‘Kf’ | % | Bielle zl
a : = Distance:
./_) @ @ _45 O0degy
siemetiesldo/chonion BE=-
RS
ke <3 s 7 3 -
~ 3°™ étape : sélection des 4
ngstancarang\a arrétes de Ia piéce qui se
Distance-distance -
Gt retrouve dans la boite
I Inverser |2 direction
< [1-o0mm :I >
™ Garder les fonction
¥ Propagation tangente \\
 hpergu intégral
& Apergu partiel
' Bucun apercu
4°™ étape : Réglage des
différentes valeurs
Ly i
Sélectionnez une poignée pour modifier les paramétres [ | [Edition: Pizce [ [ 7] A
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V. Création d’une piéce de révolution :

Pour créer une piéce de révolution, nous avons deux moyens de proceder : soit par

extrusion, soit par révolution (profil).

1. Creation d’une piece de révolution par extrusion :

Nous allons toujours suivre les étapes de base pour réaliser 1’axe 5-24

£ Edition d'éducation de SolidWorks - Usage éducatif uniqguement - [Esquissel de Piecel]
W, Fichier Edition  Affichage Insertion Oubls Fendtre 7

Ty Créer
une
esquisse

[DEEER|ER -~ k78 E=E-% 2| envs ecaqaac+s Ba0F 0 sne|n] & |aide

|awe #-llrel~oneade@ ) x

lewriwlagrTxEnal s A8FFFadees/| de Poutil

SENEY

&
710
Cotation favorils -

Tolérance/Précision -
(L T |
+ [
- FEw
wilf  [12 Document] =

'5":3: l 12 [Document] 'i

Texte de cotation -

<hi0D- D1 At < DIl

——

EEE
EEEEE

Fleches -

N [ B
—= & -

Aules proprietes... |

=l

i+ B pizcel @ « CerCIe
9 » et le
coter
2°)Cliquer te bouton
Bossage/Base extrudée
« Pan milieu » et régler
la longueur totale 24.
4] | B -
-2.18mm  Omm |[Tokalement contrainte | [Edition: Esquissel | B 7 A

Définir les propriétés des cotes sélectionnées.

Reéalisez les chanfreins par la fonction chanfrein.

Autre méthode : Réalisation de ’axe 5-8

2. Création d’une piéce de révolution par révolution :

Cette méthode s’applique & toutes les piéces de révolution et permet en général de

ne dessiner que le quart de la piéce. Elle est a préférer en raison de la

diminution du nombre de fonctions.

Tracer d’abord une ligne de construction horizontale partant de [1’origine.

Dessinez ensuite a 1’aide de 1’outil « ligne » la forme a obtenir en respectant

approximativement les dimensions (1). Coter les diametres en partant du plus petit et les

longueurs en partant de 1’origine. Tracer une ligne de construction verticale par 1’axe et

faites une symétrie verticale en sélectionnant tous les traits sauf

ligne de
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construction horizontale (2). Fermez la figure avec un trait horizontal (4) et

supprimez les lignes verticales inutiles (5) et cliquez sur « Bossage/Base avec

révolution » Validez et enregistrez, la piéce est terminée (6).

3. Création d’un nouveau plan :

Pour créer un plan, il faut utiliser la barre d’outils « Insertion » ; « Géométrie de

référence »

Géaméktie de r

Le nouveau plan est créé et se place dans arbre de construction~(Feature

Manager).

ELTAIEF Maher/ CHOUCHENE Adnene / BEN NEJMA Manel 20
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Partie 2:

Conception des pieces et
réalisation d'un
assemblage
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I. INTRODUCTION :

Ce document est accompagné d’un CD interactif qui expliquera

avec détails les commandes de base de SolidWorks ainsi que la

démarche a suivre pour faire de
« SolidWorks 2008 ».

On prendra comme support le systeme
représenté par la figure ci-contre.

1.

[I-1- Modélisation du corps :

Créez un nouveau fichier piece \
Pitce

1- Création du volume de base :

a) Tracer I'esquisse du volume de base :

- Choisissez I’outil d’esquisse "Rectangle” EI

(Une esquisse s ouvre automatiquement en cliquant sur
Flon de face

plan de face)

- Réalisez le contour fermé suivant en placant

le premier point sur l'origine.

- Cotez I’esquisse avec I’outil "Cotation"£|
(largeur 68mm, hauteur 74mm) pour cela

sélectionnez les deux segments a coter.

b) Créer le bossage extrusion :

fonction
"Base/bossage extrudé" @

- Sélectionnez la volumique

- Réglez la condition d’extrusion sur plan milieu.

- Réglez la longueur d’extrusion a la valeur de
68mm.

- Validez @l

la conception solide avec

MODELISATION DES PIECES :

Axe

Vis
Corps

Ecrou
« Borne réglable » N

Croquis du corps en perspective avec les cotes principales
]1:(:0 T 2D

.

/

24 - =]

74

4 = _ &

(00

1
Q) _ S
74
: 11
g o 21
L < - %
— " - 12
- 2 . e . R
T el \\'i_'—'_'_\: y T e
S __\_‘____._...—s<-:-—'-"""'_'_ ey e
— - 44 — =
e — &
&, =)
¢ X X

I Extrusion

[~
B2 e o, - =
|F‘Ian d'esquisse v | \\ !
A ;3: | \
Direction o -
|F‘Ian milieu v | |
} I /\\
o | 68.00mm = ’2\_ 7
| | £
Depouiller vers l'extérieur
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2- Création de la rainure :
a) Choisir le plan d’esquisse :

- Selectionnez la face sur laquelle on va réaliser I'esquisse de la rainure.

Cette face

(segments, cercle, arc, rectangle, ...) seront créés sur ce plan.
(Remarquez le drapeau blanc qui apparait lors de la sélection de la surface.

Il indique que vous sélectionnez une face du modele)

sera notre plan d’esquisse, tous les nouveaux traits

- Orientez 1’esquisse face & vous, pour cela choisissez I'icone "Normal a" L

b) Tracer et coter 'esquisse :

- Tracez un rectangle correspondant a la rainure souhaitée.

- Cotez I’esquisse (largeur 51mm, hauteur 21mm).

- Cotez en position la rainure.

La cote de position horizontale de la rainure est nulle.(Le coté gauche d

la rainure est coincident & |’aréte du modéle donc c'est inutile de la saisir) La | 1

cote de position verticale de la rainure est 12mm.

c) Créer I'enléevement de matiére :

- Sélectionnez la fonction

"Enlévement de matiére extrudé”

volumique

- Réglez la condition d’enlevement sur a travers tqut, II:

- Validez Q

3- Création des plans inclinés :
a) Créer les chanfreins latéraux :

Orientez la vue comme ci-contre

Ouvrez la fonction volumique "Chanfrein" gl

Sélectionnez les deux arrétes a chanfreiner.

Réglez les paramétres de chanfrein :
(Distance-distance, D1 = 44mm, D1 = 20mm).

- Validez Q

- Répétez la méme démarche pour l'autre coté.

51

21

|5 Enléw. mat.-Extru

0 Basculer cdté pour
enlever la matigre

| I

Dépouiller vers 'extérieur

V@)

Paramétres de chanfrein -

() Diskance-angle
(%) Diskance-distance
Sornrnek

[ ]Distance &gale

& [

Distance 1

4T 80mm

Distance 2: [20.00mrr]

ST )

& [momm |
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b) Créer le chanfrein arriere :
- Orientez la vue comme ci-contre

Ouvrez la fonction volumique "Chanfrein"gl

Sélectionnez l'arréte a chanfreiner.

Réglez les parametres de chanfrein :
(Distance-angle, D = 24mm, A = 45°)

- Validez Q

vaé Chanfrein arriere

GIOIG)

Paramétres de chanfrein -

() Distance-angle
() Distance-distance
Sommet

[Jinverser la direction

4 (o |
[ (o]

Distance:
rgle. |45 00t

4- Création du trou débouchant :
- Sélectionnez la face sur laguelle on va

réaliser I'esquisse du cercle.

- Tracez cercle I’outil
d’esquisse "Cercle" @lau milieu de la

face.

un avec

- Coter le diamétre et la position de ce

cercle comme l'indique la figure ci-
contre.
- Créez l'enlevement de matiere "a

travers tout".

5- Création du trou lamé :

a) Insérer un trou lamé :

- Sélectionnez la face sur laquelle on va

insérer le trou lamé.

- Ouvrez la fonction volumique "Assistance

pour le percage” E(I

- Entrez la configuration du trou lamé dans
I'onglet "Type" comme l'indique la figure ci-
contre :

(Norme : Ansi métrique, Jusqu'au prochain,

Taille personnalisée : 5mm ;12mm;1mm).

= Specification du perc..

@O

:?_-I Type lﬂr Positions

spécification du percage s

MNarme:

|.ﬁ\.n5i Metrique

Type:
|Téte cylindrique bombée Fi % |

Taille:

M v
Ajusternent:

|N|:|rma| b |
Condition de Fin s

a Jusgu'au prochain w
o

Taille personnalisée

.,:I I} | 5.000mm

1
i r | 12.000rm

|"¢ | 1.000mm

|1 S

[ Yaleurs par défaut J
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b) Positionner le trou inséré :

- Cliquez sur l'onglet "Positions"

- Positionnez le trou au milieu de la

face a 13mm de l'arréte supérieure.
(Utilisez T'outil "Cotatiorﬂ et Il'outil
“Ligne de constructioril)

- Validez @

6- Insertion du taraudage normalisé

- Sélectionnez I'arréte du trou a tarauder.

- Sélectionnez dans le menu déroulant

Insertion\Annotations\Représentation de filetage.

- Réglez les paramétres du taraudage :

(Jusgu'au prochain, D = 6mm)
- Validez (V)

[1-2- Modélisation de I'écrou :

1- Création du volume de base :

i/ Position du percage

WO

'J“__I Tvpe Iﬂr Positions

Position des percages .

Lkilisez les cotes et aukres outils
d'esguisse pour positionner le
centre des percages,

Cliguez sur l'onglet "Tyvpe' pour
définir la spécification et la kaille
des pergages,

’ Représentation de filet...

WO ®

Réglages des filetages

|Jusqu'au prochain

@) | 6.00mm

a) Tracer I'esquisse du volume de base :

- Tracez deux axes par l'outil d'esquisse "Ligne

de construction" !

- Tracez I'esquisse par l'outil d'esquisse "Ligne™

- Cotez l'esquisse comme l'indique la figure c?l\

dessous

17

10,25
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- Cliquez sur [l'outil d'esquisse
"Symétrie" .ﬁ_ll

- Sélectionnez les entités a symétriser

(toutes les entités de I'esquisse trace).

- Sélectionnez I'axe de symétrie.

; Validez@

b) Créer le bossage avec révolution :

- Sélectionnez la fonctigs
=% Révolution

volumique  "Bossage/base avec

révolution” &

- Sélectionnez I'axe de symétrie.

- Validez&

2- Insertion du trou taraudé :

- Sélectionnez la face sur
laguelle on va insérer le trou

taraudé.

- Ouvrez la fonction
volumique "Assistance pour le

percage" @

- Entrez la configuration du trou
taraudé dans l'onglet "Type".
(Norme : Ansi métrique, A
travers tout, Taille : M16x2)

- Cliquez  sur  l'onglet
"Positions"

- Positionnez le trou au milieu

- Validez Q

W@ @

Message -

Sélectionnez les entités &
symétriser et une ligne
d'esquisse ou une aréke de
modéle linéaire pat rapport &
laquelle créer la symeétrique

Opkions £

Entités & swmétriser:

SN Paint16 A

Painkl7 =
Lignes
Lignes ad

Capier

Symetrie par rapport &:

| C—

o

V@@

Paramétres de révalution S

@ | IUne direction w |

[ | 360.00deq =
S
Conkours sélectionnés - I

v

/)
=

@ Specification du pergage

IO

:J_“_I Type 'ﬂr Paositions

Spécification du percage -

, —
e

Marrme:

|.C\nsi IMBkrique 1" |
Type:

|Trou taraudé profond - |
Taille:

[Mie2.0 v|

"

Condition de fin -

@ A travers tout ¥
Filetage:
A bravers tout b
e
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3- Création des chanfreins :

- Ouvrez la fonction volumique "Chanfrein" @I

- Sélectionnez les arrétes a chanfreiner et réglez les parametres : (Distance-angle, D = 1mm, A = 45°).

_ Validez Q

(Méme démarche pour le chanfrein 2 avec les paramétres : (Distance-angle, D = 2mm, A = 45°).

vd Chanfreinz

VWO

Paramétres de chanfrein a

PR

Paramétres de chanfrein -

(¥ Distance-angle
() Distance-distance

(%) Distance-anale
() Distance-distance

Sommet Sommek
[Jinverser la direction [Jinwerser la direction
& w2 e e —"
ST ST
4- Moletage de la face extérieure : —
Sl debisde &
- Sélectionnez la face extérieure. Textures de Solidworks v
A
H " H " Faorgé 1
- Cliquez sur "Editer la texture" &8 forgsz
Moleté 1
. Moleté 2
- Sélectionnez la texture (Métal \ | « i
Usiné \ Moleté 1) Miolet 1
i E.rlnpriétés de la kexture
- Validez @ ;
[I-3- Modélisation de l'axe :
34 42
of \
8 1

Dessin de définition de I'axe
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1- Création du volume de base :

a) Tracer I'esquisse du volume de base :

34

42

- Tracez une ligne de construction.

el I3

- Tracez I'esquisse. N |

- Cotez l'esquisse.

b) Créer le bossage avec révolution : @ @ @

- Sélectionnez la fonction

. " Paramétres de révolution e
volumique Bossage/base avec [ R

*,
1 "%,
.S

révolution" &
|Llne direction W |

- Validez@ [, | 360.00eq

Contours sélectionnés - I

2- Création de la gorge :

a) Tracer I'esquisse de la gorge :

- Sélectionnez le plan de face comme plan
d'esquisse.

- Tracez I'esquisse.

- Cotez I'esquisse.

b) Créer I'enlévement de matiére avec révolution :

i Enlev. mat. avec révolu...

- Sélectionnez la fonction 8 @ @

volumique "Enlévement de matiére ) .
Paramétres de réwaolution s

avec révolution " ﬁl ., [

. ) @ |Une direction Vl
- Affichez les axes temporaires. A £y

- Choisissez I'axe de révolution. Contours sélectionnés v |

- Valldez@ & Chanfrein
3- Création du chanfrein : 8 @ @

- Ouvrez la fonction volumique Paramétres de chanfrein
"Chanfrein" ] |
- Sélectionnez l'arréte a chanfreiner et ® Distance-angle

() Distance-distance
réglez les paramétres : (Distance- angle, o

[Jirverser la direction
D= 1mm, A = 45°), R —
- Validez g [A [4s00des  |Z]

Distance:
Angle:
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4- Création du dome :

8@@

Paramétres

- Ouvrez la fonction volumique "Dc‘)me"a

- Sélectionnez la face sur laquelle on va créer le déme.

- Réglez les parametres : ( distance = 4mm).

[E | 4.00mm |i
- Validez g ¥ |

- |

[ péme eliptique

Monktrer lapercu

5- Insertion du filetage normalisé :

! Representation de filet...

- Sélectionnez l'arréte de la surface a fileter. 8 @ @
- Sélectionnez dans le menu déroulant |:

. . ) ) Reglages des filetages
Insertion\Annotations\Représentation de
filetage.
- Réglez les parametres du filetage : \Jusquau prochain |
(Jusgu'au prochain, D = 14mm) @ | 14.00mm |=
- Validez g

6' Créatlon de Ia ralnure : Sélections

a) Créer un nouveau plan :

- Sélectionnez le plan de
E] A travers les lignesfpoints

dESSUS. Plan paralléle & paint

[B)[eoomdes ]
- Ouvrez la fonction "PIan"IQ @oeom |2

[CDirvverser la direction

- Décalez le plan de dessus de 5
10mm . [E] Mormal & la courbe

@ Sur la surface

- Validez & ’

b) Tracer I'esquisse de la rainure :

I‘I’

[

- Esquissez la forme de la rainure sur

le nouveau plan créé.

- Cotez l'esquisse.
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c) Créer I'enlévement de matiére :

, . . [=

- Sélectionnez la fonction =

Bl
volumique "Enlevement de matiére (6 (’_‘) @ (3)
De Y

extrudé" =\  fte A

Plan d'esquisse w
- Réglez les conditions
L -
d’enlevement de matiére : @ Borgne v
(Borgne, D= 3mm). 7

- Validez (ﬁ oty | 3.00mm —

I1-4- Modélisation de la vis :

1- Création du volume de base :

- Esquissez un cercle de diamétre 10mm sur le plan de face. 30* +
< t
- Seélectionnez "Base/bossage extrudé" @l & | 2
®)
- Réglez la condition d’extrusion sur : (borgne, distance = 3,5mm). * * -
- Validez (s Jf v
|
VPO g s
D s ———— -
Plan d'esquisse v . C_:\Q/
Direction1 = “Q-iSo J[
@ Borgne w -
7
o | 3.50mm 3 Dessin de définition deﬁa vis
- Esquiser un cercle de diametre 6mm
4 ?
sur la face réalisée par I'extrusion (a (—) @ (—)
S [z S
precedente ......................................................
Flan d'esquisse w
- Sélectionnez "Base/bossage extrudé"
DUEIE L esssommsssmsns -
- Réglez la condition d’extrusion sur: | [ | sergne v
(borgne, distance = 7mm). 7
- Validez (V) & [7.00m -
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Esquisser un cercle de diamétre 4,5 mm
sur la face réalisée par I'extrusion
précédente.

- Sélectionnez "Base/bossage extrudé"

- Réglez la condition d’extrusion sur :
(borgne, distance = 4,5mm).

- Validezg

2- Création du chanfrein :

- Ouvrez
"Chanfrein" @

- Sélectionnez I' arréte a chanfreiner et

la fonction volumique

réglez les paramétres : (Distance-angle,
D =0,5mm, A = 45°).

_ Validez Q

3- Insertion du filetage normalisé :

- Sélectionnez l'arréte de la surface a
fileter.

- Sélectionnez dans le menu déroulant :
Insertion\Annotations\Représentation de
filetage.

- Réglez les paramétres du filetage :
(Jusgu'au prochain, D = 5mm)

_ Validez @

4- Création de la dépouille :
- Ouvrez
"Dépouille” E
- Réglez les parameétres de dépouille :
(Plan neutre, A = 5°)

la fonction volumique

- Sélectionnez le plan neutre.

- Sélectionnez la face a dépouiller.

(Si la direction de l'angle de dépouille n'est
pas convenable, cliquez sur "Inverser la
direction")

- Validez

I Extrusion3

| Plan d'esquisse v |

Direckion 1 -

1

@ [vom 2

a
@@ @

Pararnétres de chanfrein Fs

(%) Distance-angle
() Distance-distance

[treverser la direction

«& | 0.50mm -

|Jusqu'au prochain

(& | 5.00mm

Anigle: 45 D0cdeg

0.50mm

% Dépouillel

VWO

Typededépoulle - o
Angle de depouile o
[ [5.00deq =
Planmedtre o
Facesadepouiler -

Face de dépouile

Plan neutre
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5-Création du congé:
- Ouvrez la fonction volumique

"Congé" if]

- Sélectionnez l'arréte a arrondir

- Réglez les parametres :
Rayon= 0,5)

- Validez Q

6- Création de la rainure :

a) Tracer I'esquisse de la rainure :

@)

A

@WO®

Ohjets & arrandic

0.50mm

D) [areee=i=

0 Congé 4 plusieurs
rayons

s

+

- Esquissez la forme de la rainure sur la face supérieur de la vis.

- Cotez I'esquisse.

b) Créer I'enlévement de matiére :

- Sélectionnez la fonction

volumique "Enlévement de matiére

extrudé"

- Réglez les conditions d’enlevement
de matiere :

(Borgne, D= 2mm).

- Validez Q

I1-5- Résultats :

ITI Enlév. mat.-Extru.1

1.50

|F‘Ian d'esquisse w |

Direckion 1

[l

Basculer cdté pour
enlever la matigre

Corps

Ecrou

Axe
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I1l. ASSEMBLAGE :
Créez un nouveau fichier assemblage B

[lI-1- Insertion du corps:

- Sélectionnez dans

le menu déroulant

=" Insérer un composant

GICICIC)

Message £

Sélectionnez une piece ou un assemblage &
insérer, puis placez le composant dans la
zone graphique. Ukilisez la punaise pour
insérer plusieurs copies du méme composant
ou de composants différents.,

Appuyez sur le bouton OK pour insérer un

Insertion\Composant\Piece/assemblage existant

. . r*
ou bien cliquez sur E?l

- "Parcourir", donnez le chemin du fichier

sldprt "corps".

- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

[lI-2- Assemblage de I'écrou :

1- Insertion de I'écrou :

- Cliquez sur a

composant & l'arigine.

Pigcefdssemblage a insérer

Docurments auverks:

N Carps

Parcourir...

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier sldprt "Ecrou".

- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

2- Création des contraintes d'assemblage :

a) Coincidence :

- Cliquez sur "contrainte" %

- Sélectionnez les deux faces

qui doivent coincider.
(Seuls les types de contraintes
applicables aux surfaces

sélectionnées sont actifs)

- Cliquez sur "Coincidente [2]

Comncidentel

GIOICIG)

Sélection des contraintes -

- Validez Q

b) Coaxialité :

- Sélectionnez les deux faces

qui doivent étre concentriques.

- Cliquez sur "Coaxiale"

(La contrainte peut se réaliser
automatiquement juste apres la
sélection des faces)

- Validez v/

Résultat
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[1I-3- Assemblage de I'axe :

1- Insertion de l'axe :

- Cliquez sur ﬂ

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier sldprt "Axe".
- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

2- Création des contraintes d'assemblage :
a) Coaxialité :
- Cliquez sur "contrainte” %

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre coaxiales.

-Validez /|

b) Parallélisme :

- Cliquez sur "contrainte" %

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre

paralléles.

- Cliquez sur "Paralléle™ il

- Validez Q

PD®O®

Sélection des contraintes A

Coincidents
Parallzle
Perpendiculaire

é\ Tangente

Coaxiale

A

3- Positionner l'axe :

- Cliquez sur l'axe et glissez la souris vers le bas pour positionner I'axe tout en

respectant les degres de libertés définis par ses contraintes.

lll-4- Assemblage de la vis :

1- Insertion de la vis :

- Cliquez sur g

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier sldprt "Vis".
- Cliquez au milieu de I'écran SolidWorks.

2- Création des contraintes d'assemblage :
a) Coincidence :
- Cliquez sur "contrainte" %

- Sélectionnez les deux faces qui doivent coincider.

(Si la direction du composant n'est pas convenable, cliquez sur "Direction

opposée"”)
- Validez g
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b) Coaxialité :

- Sélectionnez les deux faces qui doivent étre concentriques.

- Validez IEI

[1I-5- Résultats :

B @%[ﬂ@@@@ﬁﬂ
109886 3/pP9d

Arétes en mode Image ombrée
Affiche une wue ombrée du modéle avec

se5 aréhes,

QUachn@-O09FIII
1 @880/FP8 @@

Lignes cachées supprimées
Affiche seulement les arétes du modéle
pouvant Ekre vues dans l'orientation de
WILIE BN COUrS,

o |\

@.& ) Axe<ls
®, Vis<3

TIFREEIERY

Editer la couleur
Applique une couleur aux enkités du
miodéle.

.Transparence ............... Q @ ‘

o]
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Partie 3:

Animation et Mise en plan

ELTAIEF Maher/ CHOUCHENE Adnene / BEN NEJMA Manel

36



CAO

TP3

ISET Sousse

I. INSERTION D’UNE VUE ECLATEE :

- Ouvrir le fichier sldasm "Borne réglable”.
- Sélectionnez dans le menu déroulant : Insertion\Vue éclatée ; ou bien cliquez sur ?l

I-1- Eclatement de la vis :
- Cliguez sur la vis (Un repére de

trois axes s'affiche).

- Cliquez, dans
le repére, sur

I'extrémité de la

direction d'éclatement.

- Réglez la distance d'éclatement :
(D1 =50mm).

- Cliquez sur "Appliquer" puis "Terminé"
[-2- Eclatement de I'axe :

- Cliquez sur l'axe.

- Cliquez, dans le repére, f
sur l'extrémité de la

direction d'éclatement. 4

- Réglez la distance d'éclatement :

(D1 =80mm).

- Cliquez sur "Appliquer" puis "Terminé"
(Si la direction le sens d'éclatement
n'est pas convenable, cliquez sur

"Inverser @Irection")

I-3- Eclatement de I'écrou :
- Cliquez sur I'écrou.

- Cliquez, dans
le repere, sur

I'extrémité de la

direction d'éclatement.
- Réglez la distance d'éclatement :
(D1 =80mm).

- Cliquez sur "Appliquer" puis "Terminé"
- Valide&

PEEE

Marche & suivre! hd I

,_Appliquer ] [ Terminé ]

DD @

Marche & suivre: - I
Etapes d'éclatement - I
Paramétres -

@ |'1"@E=Drne réglahle.SLDASl‘v|

& | 80.00mm =
[ Appliquer ] [ Terming

"
e L . ¥ |
Etapes déclatement .. My
Parametres -

@ |2@B-:.rne réglable.SLD.ﬂSh’|

-5 | 50.00mm

[F\ppliquer l [ Terming ]

o

n

w
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. CREATION DES ANIMATION :

[I-1- Animation "Eclater-Rassembler"” :

- Apreés l'insertion d'une vue éclatée, cliquez sur "Animation1" en bas de la fenétre SolidWorks.

g PP

& Orientation de la vue
% {F) Corps=2=
- (-) Ecrous<s>

% (-] Axe=ls

m W vis<3>

| e

00:00:00 ||]|]Z|]|]Z|]5 ||]|]Z|]|]Z1|] ||]|]Z|]|]Z15 ||]|]Z|][|22|]
I T T T e e T T Y T S R

Pour créer une animation:
1. Placez les pigces dans leur position initialks,
2. Faites glisser |a barre de temps jusqu'a lheure de fin
3. Flacez les pigces dans leur position finals|

4
[ T, Modile

Animationl f

1- Eclater :

- Cliquez sur "Assistance pour I'animation"t@'l
(Une fenétre qui permet de sélectionner un type

d'animation apparait)

- Choisissez "Eclater" puis "Suivant[1".

- Réglez les options de contréle de I'animation :
(Durée 5 secondes ; Retarder de : 1 seconde)

(Retarder de 1 secondes c.a.d que l'animation
commencera apres 1 secondes du début de

lecture)
- Cliquez sur "Terminer"

2- Rassembler :

- Cliquez sur "Assistance pour I'animation”
- Choisissez "Rassembler” puis "Suivant[]".

- Réglez les options de contrdle de I'animation :

(Durée 5 secondes ; Retarder de : 6 seconde)

- Cliguez sur "Terminer”

Supprimer toutes
les trajectaires

O

Cette assista%:e voLg aidera & créer
automatiquement des animations zimples.

Four démarrer, sélectionnez le twpe d'animation
que vouz voulez créer et cliquez sur Suivant.

") Faire pivater le modéle
{(*) Eclater
) Rassembler

Simulation de mouswermnent

Remarque: Eclater et Bazsembler ne sont
dizponibles qu'aprés avaoir créé une vue éclatée.
La simulation de mouvement n'est dizponible
qu'aprés avoir calculé une simulation.

< Précédent

Suivant » l [ Annler ] [ Ajde ]

Options de contrdle de l'animation

Pour contrdler la vitezse de 'animation, réglez la
durée de l'animation entigre ci-deszous.

Pour retarder le mouvement des objets au début
de ['animatian, réglez 'option Retarder de.

Retarder de [secondes):

Durée [secondes:

< Précédent ][

Terrmniner l [ Anrler ] [ Aide

) Faire pivater le modéle

i1 Eclater
%) Razsembler

Pour contréler la vitezze de l'animation, réglez la
durée de ['animation entiére ci-deszous.

Durée [secondes]: ]

Pour retarder le mouvement des objets au début
de 'animation, réglez l'option Retarder de.

Retarder de [secondes]: g
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3- Enregistrer I'animation :

- ] ‘-
(Avant  I'enregistrement > > — i PP

= @ Borne réglable
By Borne réglable (Défaut <Etat d'affi
% (F) Corps<Zx
% (-1 Ecrou<5=
® (-) Axeslx
W Vis<a=

vous pouvez visualiser
le scénario de lI'animation créé
a droite dans la fenétre ci-co&le

en cliquant sur )

- Cliquez sur "Enregistrer"

- Donnez un nom a l'animation
qui sera enregistrée au format

"avi" (Exemple : Animation Eclater- Rassembler)

|I]I]I:I]I]|:I]I]I | |I]I]I:I]I]|:I]5I

- -
o ap

A A A A - -
- 4

b o b
- 4
i 4

Marn du fichier :

puis "Enregistrer".

|B'3 Animation Eclater-Rassembler

| [ Enreqistrer ]

Type | Fichier Microsaft 41 [" awvi]

v| [ Annuler ]

isic & partir de: En:r'an Solidworks

Li

v | Aide

Compression vidéo

X

- Choisissez le compresseur vidéo et la qualité de | Compresseur: oK

compression. | Microsoft Yidéo 1 W |
(Par défaut le compresseur vidéo sera Microsoft Vidéo 1, il est D(uame de compression : 100 =
recommande d'augmenter la qualité de compression a 100) B B

- OK.

Sélectionner un type d'animation

[I-2- Animation "Faire pivoter le modele" :

- Ouvrir le fichier sldasm "Borne réglable".

- Cliquez sur "Assistance pour I'animation'

Supprimer toutes
lez trajectoires

- . : N O
- Choisissez "Faire pivoter le modéle"” puis

Cefte assistance vous aidera & créer
automatiquement des animations simples.

Pour démarrer, sélectionnez le type d'animation
que vous voulez créer et cliguez sur Suivant.
(%) Faire pivater le modéle
Eclater
Fazsembler

Simulation de mauvement
FRemarque: Eclater et Razzembler ne sont
digponibles qu'aprés avoir créé une vue éclatée.
La simulation de mouverment n'est dizpanible
qu'aprés avoir calould une simulation.

"Suivant[1".

< Précédent L Suivant > ] [ Annuler ] [

pide |

Sélectionner un axe de rotation

- Sélectionnez I'axe de rotation : ()
- Réglez le nombre de rotation : (1)

- Réglez le sens de rotation

X
Sélectionnez un axze de rotation:

O hwe x

[OFYTNY

OdweZ

Mombre de ratations:

Danz le sens
(®) des aiguiles
d'une montre

D'ans le sens inverse
() des aiguiles d'une
marntre

- "Suivant "

[<F‘récédent ]L Suivant > ] [ Annuler ] [ Aide
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- Réglez les options de contréle de I'animation :

Options de contrdle de 'animation

(Durée 5 secondes ; Retarder de : 0 seconde)

Four contréler la vitezze de I'animation, réglez la
durée de 'animation entiére ci-dessous.

Durée [zecondes]: EI

Four retarder le mouvement des objets au début
de l'animation, réglez 'option Retarder de.

Retarder de [secondes): EI

- Cliquez sur "Terminer"

- Enregistrer l'animation sous le nom de

Animation faire pivoter le modele

- Choisissez le compresseur vidéo et la qualité de

CompreSSion. [<Plécédent ][ T ermirer ] [ Annuler ] [ Aide

- OK.

Compression vidéo

Mo du fichier : /fnlmatlon faire pivoter le modéle | T Compresseur |
Microzoft Vidéo 1 v -m
Type: |Fiu:hier Microsoft A%] [".avi)] v| [ Annuler ] u(“a"te d& compression - 100 -

_ - :
Saisir & partir de: E-:r'an Solidworks w |

I1-3- Animation "Fonctionnement" :

- Ouvrir le fichier sldasm "Borne réglable"”, cliquez sur "Animationl™ en bas de la fenétre SolidWorks et

suivez les instructions prescrites dans la partie droite de cette fenétre.

=N = ﬁ ﬁ jB ﬁ I]I]I:I]IIJ:IJII] | |I]I]I:I]I|]:I]|5 | |I]I]I:I]I|]:1II] | |I]I]I:I]I|]:1|5 | |I]I]I:I]I|]:2|I]

=] @ arne réglable (DéFaut <Ekak d'afficha
& Crientation de la vue

@& (F) Corps<z=

@,5 (-1 Ecrou<S=

Q& (-1 Axe sl

m W vis<a>

Pour créer une animation:
1. Placez les pigces dans leur position initdals,
2. Faites glisser la barre de termps jusgu'a lheure de fin
2. Placez les pigces dans leur position finaks|

11j] ] > {_ | 11l ]

£
[, Modéle %, Animation1

|
- Glissez la barre du temps
jusqu'a 5 secondes. X N
- Cliquez sur I'écrou et glissez la
souris pour la placer dans sa

position finale.

Position initiale Position finale

=

- Cliquez sur l'axe et glissez la souris
pour le placer dans sa position finale.
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(Vous constatez que le scénario | [= = - WS ||]|];|]|];|]|] 00:00:05 0o
. i [ I [
commence a se créer). = " Borne réglable (DéFaut<E —
- Dans la barre du temps, cliquez sur la By Crientation de |a vue ¢
o @, (F) Corps<2> ]
graduation indiquant 10 secondes. ® (-) Ecrou<s> ¢
% ) Bxe<lz * :
@ vis<3 ¢
- Replacez les piéces dans leurs
e < ¥ €
positions initiales. ST Mol ), Annation |
(Le scénario étant terminé, on peut -
= = =+ - ;é 00:00:00 00:00:05 0o
visualiser I'animation en cliquant suH ) l b | —
Drienkation de |a wue ‘
- Cliquez sur "Enregistrer" [ B () Corps<2» ¢
@®, (-)Ecrouss: ¢ ¥ :
. . ) % (-1 Axe<l= . .
- Enregistrer I'animation sous le nom ®, vis<as M
de : Animation du fonctionnement
¥ €

<
- Choisissez le compresseur vidéo et la \ Modle %, Animation1 /

qualité de compression.

- OK.

Compression vidéo

. S - _ =
Marn du fichier : Animation du fonctionnement Compresseur :
Microzoft Widéo 1 - -_Annuler
Type: Fichier Microsaft &4 [* avil w eells & 2 sl i)
¢ >
_
Saisir & partir de; ||[SEgElrRee (kL
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lll. MISE EN PLAN :
Créez un nouveau fichier mise en plan|,

TaillefFormat du fond de plan

I1-1- Mise en plan du corps : (Voir page 24) | & Tl standard —
Al -F
e
A3 -F
o 4t - Payene
1- Sélection du fond du plan : R —
Ad pavsage perso
Ad mmrkraik neren
- Sélectionnez la taille et le format du fond de | uirer e fond ce pin ergeur: 210.00mm Hauteus 297,000
plan. (A4 - Portrait) , »
() Taille personnalisée
- Décochez la case "Afficher le fond du plan”
2- Ajouter une vue orthogonale :
Piecefassemblage & insérer - =
Documents ouverks: @ @ @
Message o
Eliﬁzzi;i;n::l;zone graphigue pour placer %%
CIFeche oo 2
= I I
Styledaffichage o
Utiliser le style du parent
! 890099

- "Parcourir”, donnez le chemin du fichier sldprt "corps".
- Placez la vue de face en haut a droite du plan.

3- Modifier le style d'affichage :
Styvle d'affichage -

- Sélectionnez la vue orthogonale insérée. @E

- Cliquez sur "lignes cachées apparentes”.

4- Ajouter une vue projetée :

- Sélectionnez la fonction "Vue projetée" ==z

D

- Glissez la souris sous la vue de face pour placer la projection de la vue de

dessus.

- Appuyez sur Echap pour quitter la commande.
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5- Ajouter une vue en coupe :

- Sélectionnez la fonction "Vue en coupe"

- Tracez I'axe donnant le plan de coupe.

- Glissez la souris a gauche de la vue de face

pour placer la vue de droite en coupe A-A.

6- Ajouter une vue isométrique :

El_ii

P>

N

____________ L__ 5',5_}'_41,_‘30d

< SUPE A-A

- Sélectionnez la fonction "Vue du modél@ puis cliquez deux fois

sur "Corps"

- Cliguez sur "vue isométrique”

- Modifier I'échelle suivant

parameétres réglés dans la figure ci-

contre.

Echelle S

() Utiliser 'chelle de la Feuile

{(®) Utiliser une échelle personnalisée

|DéFinie par ['ukilisateur w |

Docurments ouverks:

BE——

Parcourir. ..

- Placez la vue isométrique dans la position désirée.
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ST s =
7- Ajouter la cotation dimensionnelle : Saurce:
- Seélectionnez la fonction "Objets du modéle™ ﬁ*ﬁl Fonction sélectionnée v

- Sélectionnez dans I'onglet "Source/Destination” modéle entier. Fonction selection g
- ValideZv)

(La cotation dimensionnelle sera créée automatiquement sur les différentes vue. Déplacez les cotes dans des

positions qui évitent I'encombrement, supprimez celles qui sont inutiles et ajoutez les cotes manquantes par I'outil

"Cotation®®| )

[lI-2- Mise en plan de I'axe : (Voir page 25)

1- Insérer les vues :

- Insérer la vue de face, la vue de gauche et la vue de dessus a I'échelle 3 :2
- Ajouter en bas une vue isométrique.

2- Ajouter une coupe locale :

- Sélectionnez ]
la fonction (@ (X) (")
"Coupeiocale” MESSA0Z o -
— Spécifier la profandeur de la coupe locale
en entrant une valeur ou en sélectionnant
. ité I de | i
_ EquISSEZ une ]_uunsnzslnét:gﬁe?our enlever de la maticre
spline PAOONGELY e -
fermée @
donnant le | o [t000mm :
[Japercu

contour de la

coupe locale.

- Validedv) o e —

3- Ajouter une section :

A M M mw Ilh
- Selectionnez la fonction "Vue en coupe '_:l
31.63, 90° ]

- Tracezt'axedonmantteplandecoupe MR
Wue en coupe N :

- Cochez 1A 4&™ATHicher uniquement la section.

%.:Fﬁcher uniquement la section
achurage automatique

Glissez la souris vers la droite pour placer la

section.
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4- Ajouter La cotation dimensionnelle :

(Méme travail réalisé dans la mise en plan du corps)

[1I-3- Mise en plan de I'ensemble borne réglable : (voir page 26)

1- Insérer les vues :

- Insérer la vue de face et la vue de dessus a-ll.]ac Ei-ericoupe RIX
= Etendue de la coupe
2- AJOUter une vue en coupe : Les composants suivanks seront exclus de la coupe:
- Sélectionnez la fonction "Vue en coupe" il o
Borne réeglable <1 =laxe <1 = |:| Me pas couper koutes les occurrences
Borne réglable <1 =/vis [Hach ;
- Tracez l'axe donnant le plan de coupe. Bl
(Une  fenétre s'affiche  demandant [ Exclure la visserie
de sélectionner les pieces qui seront [inverser la direction
exclus de la coupe)
- Sélectionnez l'axe et la vis puis cliquez
sur OK. [ @ ] [ Annuler l [ Bide
BISEGGEUSE e
. . . By I la directi
(Si le sens de la projection de la vue en coupe a Elnverser a drection
n'est pas convenable, cochez la case"Inverser la direction™) as | A

[+] Palice du document
- Glissez la souris vers la droite pour placer la vue en coupe.

3- Ajouter un détail :
- Sélectionnez la fonction "Vue de détail'@

- Esquissez un cercle donnant les limites de

la vue de détail.

- Glissez la souris vers la position désirée

pour placer la vue de détail.

4- Ajouter les repéres des piéeces :

- Sélectionnez la vue sur laquelle vous voulez mettre les reperes

#

des pieces (Vue en coupe)

- Sélectionnez la fonction "Bulles automatiques”

- ValideAV/)

(Vous pouvez changer les positions des bulles en les déplacant par la

souris)
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5- Insérer une nomenclature :
- Sélectionnez la fonction "Nomenclature"

- Sélectionnez la vue sur laquelle se

trouvent les repéres des piéces.

- Valide@

- Placez la nomenclature.

===k

1
FEH Table générale
Table de pergages

S

% Table de révisions

N/

%ll:l. ARTICLE

HUMERC DE PIECE

1

jcarps

Ecrou

R

2
3
4

=

>
>

@12
N

A
é_

21

NN

NN

12

&\

N

68

Gy @ )}
5‘ X
/
=
|y
<—
_ . 68 .
$20 |
N )
Y h 3

CORPS

Echelle 1: 1 ]
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34 42

net Eee{ee = @20

— 8 ——

1x45° AE

V/ Section A-A
1 J

R N 10
| \
AB. D13
P8

AXE Echelle 3 : 2
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$>

7

DETAIL B
4 [ 1 [VistohEtE2=
3 8 | Axe
2 1 Ecrou
L 1 | Cprps
Rep [ Nb Sesignation
Echelle 1:1

ROADNE RECGI AR E
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