
Séquence 0 – Les bases de l’
algorithmique

Objectifs
1. Bases de l’ algorithmique
2. Les différents structures algorithmiques
3. Notion de coût
4. Diversité et unité des langages de programmation

 1 Algorithme : Une suite finie d’ instructions

« Un algorithme est une suite finie (...) d'instructions et d’opérations permettant de résoudre une 
classe de problèmes » Source Wikipedia

A faire vous même 1.

 2 Les differentes structures algorithmiques
 2.1 Les boucles
Quand il est nécessaire de répéter un même bloc d’ instructions plusieurs fois, alors il est possible d’
utiliser une boucle.

A faire vous même 2.



A faire vous même 3.

 2.2 Les variables
Une variable est une étiquette/une boite/une case dans laquelle on va pouvoir stocker un contenu 
(un nombre entier, un nombre décimal, du texte, …).

A faire vous même 4.



A faire vous même 5.

 2.3 Les instructions conditionnelles
Dans un algorithme, suivant une condition, il est possible d’ exécuter un bloc d’ instruction ou un 
autre.

A faire vous même 6.



A faire vous même 7.

 2.4 Les blocs d’ instructions
Quand on a besoin d’ utiliser plusieurs fois un ensemble d’ instructions, on créé un bloc.

A faire vous même 8.



 3 Un algorithme de recherche du PGCD



 4 Performance et coût d’ un algorithme


	1 Algorithme : Une suite finie d’ instructions
	2 Les differentes structures algorithmiques
	2.1 Les boucles
	2.2 Les variables
	2.3 Les instructions conditionnelles
	2.4 Les blocs d’ instructions

	3 Un algorithme de recherche du PGCD
	4 Performance et coût d’ un algorithme

